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Esercizio 1 (6 punti)
Si definisce un numero intero positivo bisottratto se gode delle seguenti due proprieta:
- e formato da almeno 3 cifre;
- a partire dalla terza cifra meno significativa, ogni cifra deve essere pari alla differenza in valore assoluto delle
due cifre precedenti (precedenti nel senso di meno significative).

A. Implementare la funzione int genera (int cl, int c¢2, int n) che restituisce il numero bisottratto
di n cifre che ha c1 come cifra meno significativa e c2 come penultima cifra meno significativa. Se non esiste
nessun numero bisottratto con le caratteristiche richieste (n, c1 e c2)lafunzione deve restituire -1.

B. Implementare la funzione void stampa (int n) che stampa a video tutti i numeri bisottratti di n cifre
(ogni numero su una riga diversa).

Esempi
- genera(2,5,5) restituira il numero bisottratto che termina con 52, cioe 12352 (terz’ultima cifra 3=|5-2],

quart’ultima 2=|3-5]| e quint’ultima 1 = | 2-3]).

- genera(l,0,5) restituira -1 poiché non c’e un intero bisottratto di 5 cifre che termina con 01 (la terzultima
cifra sarebbe 1=|0-1], la quart’ultima ancora 1=|1-0| ma la quint’ultima sarebbe 0=|1-1], quindi il numero
risultante sarebbe 1101 che € un intero a 4 cifre.

Soluzione






Esercizio 2 (8 punti)
Date le seguenti definizioni di tipo,

struct nodo

{
int el;
struct nodo *next;

}i
typedef struct nodo *lista;

scrivere la funzione Cricorsiva int count before (lista 1, int el), che calcola quanti nodici sono nella
lista 1 prima di raggiungere o un nodo contenente il valore el oppure la fine della lista (nel caso non ci sia nessun nodo

contenente il valore el).
Nota: nel conteggio va escluso il nodo stesso contenente il valore e1.

Soluzione



Esercizio 3 (8 punti)

Si scriva una funzione void offusca(char in[], char out[]) chericeve in ingresso due stringhe contenenti
i nomi di due file (compresi di path). La funzione deve aprire il file testuale il cui nome & specificato dalla stringa in e
copiarne il contenuto in un file testuale il cui nome é specificato dalla stringa out (si ipotizzi che questo file di output non
esista), sostituendo ogni occorrenza del carattere ‘@’ con la sequenza di caratteri * AT ” ed ogni occorrenza del
carattere ‘.’ conlasequenza di caratteri * DOT ”.

Soluzione



Esercizio 4 (5 punti)
Scrivere un programma in linguaggio macchina che legge dal nastro di ingresso una sequenza di 10 interi e stampa sul
nastro di uscita 1 se la sequenza & in ordine crescente, 0 nel caso non lo sia.

Soluzione



Esercizio 5 (3 punti)

Dati i due numeri A = - 62,9 e B = +5;¢ effettuare la conversione in base 2, notazione complemento a 2 (CPL2), sul numero
minimo di bit necessari a rappresentare correttamente entrambi gli operandi. Si effettuino quindi le operazioni A+B e
A-B indicando esplicitamente se si verifica overflow o meno, motivando la risposta. Mostrare i passaggi fatti.

Soluzione






