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Esercizio 1 (10 punti)

Implementare una funzione, stampa distinti, che riceve come parametriin ingresso una stringa nomefile,
contenente il nome di un file testuale, ed un numero intero n. La funzione ha il compito di aprire il file specificato
attraverso il parametro nomefile e stampare a video i primi n caratteri distinti (cioe diversi fra loro) separati da uno
spazio.

Note. Il file puo contenere qualsiasi carattere ASCII.

Esempio
Si supponga che il file nomefile abbia questo contenuto: Ad esempio, abbiamo questo contenuto. La

chiamata stampa distinti (nomefile, 12) stampera avideo iseguenticaratteri:

[a]d] Jels[m[p[ifo],[a[b]

Soluzione

void stampa_distinti(char nomefile[], int n)
{
FILE *f;
int caratteri[256] = {0},stampati = 0;
char c;

f = fopen(nomefile,"r");
while ( (c= fgetc(f)) != EOF && stampati<n)
if (caratteri[c] == 0)

{
caratteri[c] = 1;
printf("%c ",c);
stampati++;
}



Esercizio 2 (10 punti)

Scrivere una funzione ricorsiva che abbia il seguente prototipo:
char *inverti (char str[])

la funzione inverti dovra restituire il puntatore ad una stringa contenente gli stessi caratteri di str ma in ordine inverso.

Esempio
Se str contiene “prova” la stringa restituita conterra “avorp”.

o _n

Suggerimento: invertire “prova” equivale ad invertire “rova” e aggiungere una “p” in coda.

Soluzione

char * inverti(char str[])
{
int 1 = strlen(str);
char * result = calloc(l + 1, sizeof(char));

if (1>0)
{

char * inv = inverti(str + 1);

strcpy(result, inv);

free(inv);

result[l - 1] = str[0];

result[1l] = '\@'; //superflua per 1'uso di calloc
ks

return result;



Esercizio 3 (4 punti)
A. Datiidue numeri X =-66,9eY =+111,4 effettuare la conversione in base 2, utilizzando la codifica complemento
a 2, con il numero minimo di bit necessari a rappresentare correttamente entrambi gli operandi.
B. Sieffettuino poi, in tale rappresentazione, le operazioni X+Y e X-Y indicando esplicitamente se si verifica
overflow o meno, e motivando la risposta. Mostrare i calcoli svolti per rispondere alle domande.

Soluzione

Sono necessari 8 bit in CPL2 per rappresentare correttamente X e Y, dal momento che con 8 bit si possono
rappresentare in CPL2 i numeri fra -128 a +128.

X =-6610 =10111110¢p2
Y=+111,,=01101111¢p,
-Y=01101111 +1 = 10010001 ¢p;»

X+Y =00101101¢p, (non c’é overflow perche gli operandi hanno segno discorde)

1111111
10111110 +
01101111

(1)00101101
X-Y = OVERFLOW (c’e overflow perché il risultato ha segno discorde con gli operandi)

1 11
10111110 +
10010001

(1)01001111



Esercizio 4 (8 punti)

Si scriva in linguaggio macchina un programma che legga dal nastro di ingresso tre numeri interi, a, b e c.
Se b & uguale a 0, il programma scrivera sul nastro di uscita a+c; se b=1 scrivera a-c; altrimenti non scrivera niente.

Soluzione

READ
STORE 100
READ
STORE 101
READ
STORE 102
LOAD 101
BNE 13
LOAD 100

. ADD 102

. WRITE

. BR18

. SUB=1

. BNE 18

. LOAD 100

. SUB 102

. WRITE

. END
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